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Zahlenlotto

Anzahl der Teilnehmer: 1 Schiitze je Auflage, beliebig viele Schiitzen

Anzahl der Bogenauflagen: je Schiitze 1 Stiick (Kriiger Art. Nr. 8000)

Sonstiges: vorteilhaft sind 6 Pfeile je Schiitze, Schreibblock und Schreibstift zur Notiz der Ergebnisse und 20 verschlieBbare
Plastikkapseln (Uberraschungseier oder Filmkapseln), die einen Zettel mit einer Zahl zwischen 1 und 20 enthalten.

ABLAUF: Jeder Schiitze schieBt auf seiner Auflage 5 Pfeile. Es soll-
ten dabei méglichst 5 verschiedene Zahlenfelder getroffen werden.
Wird ein Feld doppelt getroffen, erhdlt der Schiitze als Zusatz-
chance einen sechsten Pfeil.

Jeder Schiitze notiert seine 5 getroffenen Zahlen und behdlt seinen
Notizzettel. Die 5 Zahlen sind seine Bingozahlen.

AnschlieBend versammeln sich die Schiitzen zur Auslosung der
Zahlen. Eine ,Gliicksfee” zieht Kapsel fiir Kapsel aus einem Gefdl
und verkiindet die darin enthaltene Zahl. Diese wird auf einem Blatt
Papier festgehalten.

Die Schiitzen kontrollieren lhre Zahlen und haken die gezogenen
Zahlen ab. Wer zuerst alle geschossenen Felder auf seiner Scheibe
abhaken kann und Bingo ruft, hat die Runde gewonnen und gewinnt
einen Preis.
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VARIANTE ,Prazision®: Die ,Gliicksfee” zieht eine Zahl. Jeder
Schiitze versucht mit einem Pfeil dieses Zahlenfeld zu treffen. Wenn
alle Schiitzen einen Pfeil abgegeben haben, erfolgt die Wertung. Ist
das richtige Zahlenfeld getroffen worden, hakt der Schiitze diese
Zahl ab. Wurde das richtige Zahlenfeld verpasst , geht es spater in
den ,Nachkauf®.

Es wird eine zweite Zahl gezogen und die Wertung erfolgt wie oben.
Ebenso wird bei der dritten und vierten Zahl verfahren. Hat ein
Schiitze die bisherigen vier gelosten Zahlen getroffen, hat er mit
seinem 5. Pfeil die Chance das Spiel zu gewinnen. Trifft er, ruft er
laut Bingo in die Runde und gewinnt einen Preis.

Sind nach 5 Pfeilen noch nicht alle gezogenen Zahlen getroffen
worden, geht es in den ,Nachkauf®. Die Schiitzen geben gleichzeitig
einen weiteren Pfeil auf Ihre Bogenauflage ab. Sobald ein Schiitze
alle 5 Zahlen getroffen hat, ruft er Bingo und gewinnt das Spiel.
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